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ORDRE 



PROGRESSION DU TRAVAIL. 

& 



Quatre leçons composent notre Théorie. 

Nous avons adopte' cette division comme 
la plus simple et la plus naturelle. 

PREMIÈRE LEÇON. 

Nous avons dû faire connaître au cava- 
lier l’arme qu’on lui met entre les mains, 
les parties dont elle se compose ; la ma- 
nière d’en faire usage d’estoc et de taille 
pour l’offensive comme pour la défensive, 
ainsi que les differentes positions qu’il doit 
prendre pour exécuter avec facilité et 
adresse tous ses mouvemens. 

Ces notions qu’on peut regarder comme 
le premier pas dans la théorie, comme son 




(IV) 

introduction, devaient naturellement com- 
poser la premièré leçon. 

DEUXIÈME LEÇON. 

Le cavalier connaissant la manière de 
faire usage dé son arme pour l’offensive , 
il e'tait necessaire de lui apprendre com- 
ment il doit s’en servir pour la défensive ; 
c’est l’objet de la deuxième leçon que nous 
pouvons appeler composée , puisque, après 
chaque parade , nous exerçons le cavalier à 
riposter par les coups qu’il vient d’appren- 
dre dans la première leçon. ' 

TROISIÈME LEÇON. 

Le cavalier connaissant les coups pour 
l’offensive et la défensive, il était néces- 
saire de lui faire saisir l’ensemble en lui 
montrant le parti qu’il en peut tirer ; c’est 
le but de la troisième leçon, qui n’est que 
le complément des deux premières et qui 
prépare le cavalier au travail à cheval. 
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(V) 

QUATRIÈME LEÇON. 

Nous avons dû chercher à rendre utile 
au cavalier tout ce qu’il a appris dans les 
trois leçons précédentes , il était donc in- 
dispensable de lui enseigner à combiner 
avec l’équitation un exercice dont il ne 
doit faire usage qu’à cheval. 

Nous avons dû nous proposer de le fa- 
miliariser avec toutes les armes contre les- 
quelles il peut avoir à combattre. 

Nous l’avons placé corps à corps avec 
son ennemi. 

Nous avons cherché à lui olfrir toute la 
réalité, afin de l’habituer aux dangers et 
de les lui rendre familiers. 

Nous avons voulu lui donner ce calme, 
ce sang-froid qui rend le guerrier maître 
des hasards, dont est semée la noble car- 
rière de la gloire. 

C’est le but de la quatrième leçon. 



Digitized by Google 




i 




I 



✓ 



$ 




Digitized by Google 



j 



PREMIÈRE LEÇON. 
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ESCRIME A CHEVAL 



TRAVAIL A PIED. 



ARTICLE 4. 

k. 

PELOTON D’INSTRUCTION, SON ORDRE ET SA 
COMPOSITION. 

Le peloton d’instruction , soit à pied, soit à 
cheval, sera composé de seize cavaliers placés 
sur une même ligne. 
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ARTICLE % 

ARMES DONT LES CAVALIERS DOIVENT SE SERVIR. 

Le cavalier ne doit connaître et ne se servir 
d’autres armes que de l’arme dont il fait usage 
à la guerre. 

Cette arme est pour la grosse cavalerie le 
sabre droit , pour la cavalerie légère et l’ar- 
tillerie à cheval le sabre courbe. 
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ARTICLE 5. 



CAVALIER SOUS LES ARMES. 



Un silenGe absolu doit régner sous les 
armes. 

On fera prendre aux cavaliers une attitude 
noble et fière, seule convenable pour l’es- 
crime. 

Les instructeurs veilleront à ce que les ca- 
valiers ne perdent point cette attitude mar- 
tiale, dont ils seront les premiers à donner 
l’exemple. 
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ARTICLE 4. 

COMMANDEMENS. 

. v 

I 

Il y a trois espèces de commandement. 

i°. Le commandement d’avertissement pour 
fixer l’attention du cavalier, c’est garde a 
vous. 

2 ®. Le commandement préparatoire qui in* 
dique et prépare le cavalier à l’attitude qu’il 
doit prendre et au mouvement qu’il doit exé- 
cuter. 

3®. Le commandement d’exécution qui dé- 
termine le cavalier à exécuter ce qui lui a été 
prescrit dans le commandement préparatoire. 

Ces trois commandemens se font pour l’es- 
crime comme pour les manœuvres. 



l 
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ARTICLE 5. 

^ 4 

METTRE LE SABRE A LA MAIN (l). 

i°. Garde a vous. 

2°. Sabre main. 

Deux temps et deux mouvemens. 

i°. Porter la main droite par-dessus les rênes, 
passer le poignet dans la dragonne, saisir le 
sabre à la poignée pour dégager la lame du 
fourreau d’environ six pouces. 

2\ Tirer vivement le sabre et le porter à 
l’épaule droite, le dos de la lame appuyé au dé- 
faut de l’épaule , le poignet appuyé à la hanche, 
le petit doigt en dehors de la poignée. 

Nota. Les instructeurs veilleront à ce que 
la dragonne soit bien assurée au poignet, 
afin d’éviter les accidens qui pourraient ré- 
sulter de la rapidité des mouvemens qui ca- 
ractérise l’escrime à cheval. 

(i) Article 267 de l’ordonnance du i vendémiaire 
an XIII. Voir l’ordonnance. 
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ARTICLE 6- 

présenter lb sabre .{Planche t rc .) 

i°. Garde a vous. 

2°. Présentez sabre. 

Un temps et un mouvement. 

Porter le sabre en avant, le bras demi tendu, 
le pouce à hauteur et à six pouces de la cra- 
vate, le sabre perpendiculaire, le plat delà 
lame en avant, le tranchant à gauche, le 
pouce allongé sur le côte' droit de la poignée , 
le petit doigt toujours en dehors. Rester au 
temps. i 
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ARTICLE 7- 



PORTER LE SABRE. ( Pl . 

% 

i“. Garde a vous. 

2°. Portez sXbre. 

Un temps et un mouvement. 
Reporter le sabre à l’épaule. 




\ 
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ARTICLE 8. 

DIVISION DE LA. LAME. 

La lame se divise en deux parties , savoir : 
Partie forte et partie faiblet 
i°. Partie forte. On entend par partie forte 
la moitié de la lame à partir de la poignée. 

2°. Partie faible. On entend par cette partie 
la moitié de la lame à partir de son milieu 
jusqu’à la pointe. 

Application. 

On se sert de la partie forte dans la défen- 
sive comme d’un bouclier, le cavalier pare tous 
les coups qui peuvent lui être portés en oppo- 
sant toujours le tranchant de. la partie forte. 

On se sert de la partie faible dans l’offensive, 
le cavalier frappant d’estoc et de taille. 

' Observation. C’est à tort que quelques 
personnes systématiques ont voulu, en assi- 
milant l’escrime à cheval à l’escrime ordi- 
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n aire, en faire un jeu d’adresse et de ruse; 
elles ont en cela prouvé peu d’expérience, 
peu de réflexion , et , si l’on peut s’exprimer 
ainsi, aucun sentiment de l’art qu’on s’efforce 
de développer dans cet ouvrage. Les mouve- 
mens' continuels du cheval ne permettent ni 
feintes, ni engagemens, ni dégagemens; toutes 
ces ruses sont inexécutables avec le sabre pe- 
sant du cavalier. D’ailleurs il suffit du bon sens 
le plus simple pour sentir qu’il ne peut exister 
aucune analogie entre le maniement du sabre 
à cheval et le jeu du fleuret. L’homme à pied 
est homme naturel, il avance et recule à vo- 
lonté; le cavalier est homme artificiel , il mar- 
che avec les pieds du cheval , dont il doit dé- 
fendre la tête, la croupe et les flancs, ainsi 
que les quatre faces de son corps contre des 
hommes qu’il n’a jamais vus; tandis que le ti- 
reur à pied en champ clos n’a affaire qu’à un 
seul homme qu’il connaît et qu’il taxe ordinai- 
rement d’infériorité (i). 

(i) Voir mon article sur l’cscrime , dans V Encyclopédie 
moderne. 
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ARTICLE 9. 

DK LA MAIN ET DU SABRE. 

Comme on l’a dit dans l’article précédent, 
le cavalier fait son bouclier de la partie forte 
de son sabre , en opposant le tranchant aux 
coups de son adversaire. 

Cette action est désignée sous le nom de 
parade. 

Elle exige de l’adresse, c’est, le fruit de l’in- 
telligence et de l’exercice. 

Il est nécessaire aussi que le cavalier trouve 
dans son arme un point d’appui pour s’en ser- 
vir, soit dans l’offensive, soit dans la défensive. 

Le point d’appui se trouve dans la manière 
dont on tient le sabre et surtout dans celle 
dont on place le pouce. Il faut pour cela que 
les quatre doigts embrassent bien la poignée 
et que le pouce en soit allongé sur le dos. 

Le pouce , ainsi allongé sur le dos de la 
poignée , assure la force et la précision du 
coup de revers; il est pour ainsi dire le guide 
qui dirige le tranchant sur l’objet qu’on veut 
frapper. ( Voir Poignet fermé, pl. 3.) 
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ARTICLE 10. 



DÉFINITION DK LA TIERCK. 



On appelle tierce la position dans laquelle 
le tranchant du sabre est tourne' en dehors 
vers le côté droit, les ongles en dessous, et la 
main dans la pronation. (Voir pl. 3.) 
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ARTICLE M. 

DÉFINITION DK LA QUARTE. 

On appelle quarte la position dans laquelle 
le tranchant est tourné en dedans vers le côté 
gauche du cavalier. 

Ces deux positions, les seules admissibles, 
servent pour V offensive comme pour la dé- 
fensive , les ongles en dessus et la main dans 
la supination. (Voir pl. 3.) 
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ARTICLE 12. 



DÉFINITION DE ^OFFENSIVE. 

On appelle offensive toute action dans la- 
quelle le cavalier attaque. 

Vigueur et vivacité la caractérisent. 




I 
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ARTICLE 13. 

DEFINITION DE LA DEFENSIVE. 



On appelle défensive toute action dans la- 
quelle le cavalier a pour objet d’éviter les 
coups qui lui sont portés. 

Adresse et sang-froid la caractérisent. 




i 
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ARTICLE 14 . 

PRÉSENTER TIERCE. 

Observation. Les articles précëdens étant 
bien conçus par les cavaliers, l’instructeur 
avant de faire ouvrir les files fera présenter 
tierce et quarte , ainsi qu’il suit : 

i°. Garde a vous. . 

2°. Présentez tierce. 

Un temps et un mouvement. 

Détacher le sabre de l’épaule , la lame en 
avant, le tranchant tourné à droite, les ongles, 
en dessous , le poignet à la hauteur de l’avant- 
bras, vis-à-vis les boutons de la veste, la 
pointe un peu inclinée, le bras tendu. 

Porter le sabre , art. 7. 
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ARTICLE 15. 



PRÉSENTER QUARTE. 

v 

Présentez quarte. 

Un temps, un mouvement. 

Détacher le sabre de l’épaule, la lame eu 
avant , le tranchant tourné à gauche , les 
doigts en dessus, et à hauteur de l’avant-bras, 
vis-à-vis les boutons de la veste, la pointe un 
peu inclinée, le bras tendu. 

Porter le sabre , art. 7. 
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ARTICLE 16. 

DOUBLER LE RANG. 



i°. Garde a vous. 

• 2 °. Doublez le rang. 

3°. Marche. 

Au commandement de doublez le rang, le 
premier rang se portera un pas en avant et 
le second fera un à droite. 

Au commandement marche, le second rang 
se portera derrière le premier; le cavalier 
de la tête arrive à hauteur du cavalier de la 
droite du premier rang, on commandera : 

4*. Halte. 

5°. A DROITE ALIGNEMENT. 

6°. Fixe. 

» 

Nota. L’instructeur aura soin d’indiquer 
aux cavaliers ceux qui forment la gauche du 
premier rang et la droite du second. 

2 



t 
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ARTICLE 17 



OUVRIR LES RANGS (l). 



i°. Garde a vous. 

2 0 . En arrière, ouvrez vos rangs. 

3°. Marche. 

Au commandement, en arrière, ouvrez 
vos rangs, le cavalier de l’aile droite et celui 
de l’aile gauche du second rang se porteront 
en arrière de six pas du premier rang. 

Au commandement marche, le second rang 
et les serre-files reculeront de six pas. Dès que 
le second rang sera arrivé sur l’alignement 
des deux cavaliers des ailes placés pour 
marquer la distance, l’instructeur comman- 
dera A DROITE ALIGNEMENT, puis FIXE pOUT ré- 
gler les têtes directes. 

(t) Article 3ao de l’ordonnance. 
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ARTICLE 18. 

OUVRIR LES FILES. 



i°. Garde a vous. 

2°. Par le flanc gauche, a gauche (i). 

3°. Pour le maniement du sabre prenez vos 
distances. Marche. 

Au commandement marche, le premier 
cavalier de la gauche de chaque rang se 
portera droit devant lui, autant de fois trois 
pas qu’il y a de cavaliers dans le rang. Ar- 
rivé à la distance prescrite, il fera front et se 
fendra, le bras tendu, la pointe du sabre di- 
rigée contre la poitrine du serre-file , qui fera 
aussitôt front pour se fendre de même; tous 
les cavaliers exécuteront successivement les, 
mêmes mouvemens à mesure qu’ils arriveront 
à leur distance. 

Nota. C’est l’instructeur qui indique au pre- 

(i) Article >5 de l'ordonnance. 

t 

a* 
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mier cavalier de gauche de chaque rang le 
nombre de pas qu’il a à faire; il veillera à 
ce que les cavaliers conservent bien l’inter- 
valle entré les deux rangs, afin que le ma- 
niement du sabre s’exécute librement, sans 
gêne et sans danger pour les files environ- 
nantes. 1 
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ARTICLE 19. 

PARADE, OFFENSIVE ET DEFENSIVE.' (PL 4-) 

Observation. L’instructeur ayant passé dans 
chaque rang pour s’assurer si les cavaliers ont 
engagé le poignet dans la dragonne, on com- 
mandera: 

t°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

Un temps, un mouvement. 

Porter le pied droit à deux pieds du gau- 
che, les talons sur la même ligne, placer la 
main gauche sur le bas-ventre , les doigts fer- 
més comme si le cavalier était à cheval, te- 
nant les rênes de la bride; le haut du corps 
un peu penché en avant, le sabre en avant, 
le bras droit demi tendu, le poignet en tierce 
à hauteur de la cravate, la lame partageant 
les deux yeux tranversalement à la figure. 

Porter le sabre , art. 7 . 
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ARTICLE 20. 

’ > 

■ 

i 

TÊTE A DROITE. 

i°. Garde a vous. 

2 °. Offensive et défensive , parade. 

- 3°. Tête a droite. 

Un temps et un mouvement. 

Au commandemeut tête a droite, tourner 
.vivement la tête à droite, porter en même 
temps le haut du corps du même côte, le 
poignet se plaçant au défaut de l’épaule gau- 
che, la lame du sabre perpendiculaire, le 
tranchant tourné à gauche. 

4°. Parade. 

A ce commandement le cavalier reprendra 
la position d’offensive et défensive. 

Parade, art. 19. 

Porter le sabre , art. 7. 
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ARTICLE 21. 

TÊT» A GAUCHE. 

t 

i°. Garde a vous. 

ü°. Offensive et défensive , parade. 

3°. Tête a gauche. 

Un temps et un mouvement. 

Au commandement tête a gauche, tourner 
vivement la tête à gauche, porter en même 
temps le haut du corps du même côte, le 
poignet sa plaçant au défaut de l’épaule gau- 
che, la lame perpendiculaire, le tranchant 
tourné à gauche. 

4°. Parade. 

A ce commandement le cavalier reprendra 
la position d ''offensive et défensive , parade , 
comme il est dit à Part. 19. 

Porter le sabre , art 7 . 

' , % 



> 
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ARTICLE 22. 



TÊTE EK ARRIÈRE, A DROITE- 



î". Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. Tête en arrière a droite. 

Ce mouvement s’exécute comme celui de 
tête a droite; seulement le cavalier aura 
soin de se tourner davantage à droite , s’éle- 
vant un peu sur la pointe des pieds qu’il 
tourne obliquement. 

4°. Parade. 

A ce commandement le cavalier reprendra 
la position d ’ offensive et défensive , parade , 
4 art. 19. 

Porter le sabre, art. 7. 
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ARTICLE 23. 



TÊTB EN ARRIÈRE A GAUCHE. 

> 

i*. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive , parade. 

3 °. Tête en arrière a gauche. 

' Ce mouvement s’exécute comme celui de 
tête a gauche (art. 21); seulement le cava- 
lier aura soin de se tourner davantage à gau- 
che, s’élevant un peu sur les pointes des pieds, 
qu’il tourne obliquement. 

4 °. Parade. 

A ce commandement le cavalier reprendra 
la position à' offensive et défensive , parade , 
art. 19. 

Porter le sabre, art. 7. 

Observations. Les notions précédentes ont 
pour but de préparer le cavalier au combat 
à cheval , qui exige une grande mobilité ; 
l’homme devient équilibriste. 

Il faut convenir que ces principes sont en 
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opposition avec notre équitation , qui trans- 
forme le cavalier en automate. 

Les manœuvres en général finissent toujours 
par battre l’ennemi; il faut donc que l’ensei- 
gnement du combat soit vrai et basé sur les 
notions cue’illies dans la pratique ; il est d’ail- 
leurs probable que le cavalier qui aura appris 
à se mouvoir à cheval , s’y tiendra droit pen- 
dant la manœuvre ; tandis que l’automate , en- 
touré d’ennemis, ne saurait être mobile. 
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ARTICLE 24. 

LES COUPS DE POINTES. 

EK AVANT COUP DE POINTE EN TIERCE. {PI. 5.) 



i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive , parade. 

3°. En avant coup de pointe en tierce , 

POINTEZ. - 

Un temps et deux mouvemens. 
i°. Au commandement , en avant coup db 
pointe en tierce , le cavalier retirera le bras 
droit en arrière , le poignet vis-à-vis et à hau- 
teur de l’oreille , la lame horizontale. 

2*. Au commandement pointez, porter vive- 
ment un coup de pointe, et revenir aussitôt à 
la position de parade. 

Porter le sabre, art. 7 . 
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ARTICLE 25. 

EN AVANT COUP DK POINTE EN QUARTE. (PI. 3.) 

i”. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. En avant coup de pointe en quartb , 
pointez. 

Un temps et deux mouvemens. 

Au commandement en avant coup de pointe 
en quarte, le cavalier tournera l’epaule gau- 
che en arrière , portant le poignet à hau- 
' J teur et contre l’e'paule gauche, la lame en 
quarte et horizontale. 

Au commandement pointez , porter vive- 
ment un coup de pointe en avant et revenir à 
la position de parade. 

Porter le sabre, art. 7 . 
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ARTICLE 26 . 



EN AVANT, QUARTE BASSE, SUR CAVALIER. ( Pl . 6.) 

i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive , parade. 

3°. En avant, quarte basse, pointez. 

Un temps et deux mouvemens. 

i°. Au commandement, en avant, quarte 
bas sb , le cavalier retirera le poignet à hauteur 
et contre la hanche droite, la lame le long de 
l’encolure du cheval , le tranchant en dessous. 

2°. Au commandement pointez, porter vi- 
vement un coup de pointe en avant, et revenir 
de suite à la position de parade. 

Porter le sabre, art. 7 . 
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ARTICLE 27. 

A GAUCHE COUP DB POINTB , SUR CAVALIER. (PI. y.) 

i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A GAUCHE COUP DR POINTE, POINTEZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

i°. Au commandement a gauche coup de 
pointe , le cavalier tournera vivement la tête 
à gauche , portant le poignet à hauteur et vis- 
à-vis l’oreille droite, le sabre en tierce , la 
lame appuyée sur le haut du bras gauche. 

2 °. Au commandement pointez, porter vive- 
ment un coup de pointe à gauche et revenir à 
la position de parade . 

Porter le sabre , art. 7 . 
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ARTICLE 28. 

t 

V 

A DROITE COUP DE POINTE, SUR CAVALIER. ( PI . 8.) 



to. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive , parade. 

3°. A droite coup de pointe sur cavalier , 



pointez. 

Un temps deux mouvemens. 
i°. Au Commandement a droite coup de 
pointe, le cavalier tournera vivement la tête à 
droite, portant le poignet contre l’épaule gau- 
che , le dos du sabre appuyé sur le haut du 
bras droit, la lame horizontale. 

a 0 . Au commandement pointez, porter vi- 
vement un coup de pointe à droite, et revenir 
à la position de parade. 

Porter le sabre, art. 7 . 



f 



Nota. En portant le poignet contre l’épaule 
gauche , le cavalier, afin de faciliter le mou- 
vement , dégagera de la poignée le petit doigt 
qui reprendra sa place en pointant. 
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ARTICLE 29. 

* . 

EN ARRIÈRE COUP DE POINTE, SUR CAVALERIE. (P/. 9.) 

J 

' t°. Garde a vous. 

«\ Offensive et défensive, parade. 

3 *. En arrière coup de pointe , pointez. 

Un temps et deux mouvemens. 
i°. Au commandement en arrière coup de 
pointe , le cavalier tournera le haut du corps 
en arrière à droite, les pieds obliques, ap- 
puyant le poignet à l’épaule gauche, le dos du 
sabre sur le haut du bras droit. 

2 °. Au commandement pointez porter vive- 
ment un coup de pointe en arrière et revenir 
à la position de parade (art. 19.) 

Porterie sabre, art. 7. 
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ARTICLE 30 



A DROITE EN QUARTE, COUP DE POINTE DANS 
LA FIGURE DU CUIRASSIER. {PI. 10.) 

i°. Garde a vous. 

. 2°. Offensive et défensive, parade. 

3 . A DROITE EN QUARTE CONTRE CUIRASSIER, 
POINTEZ. 

r 

Un temps et deux inouvemens. 

* i°. Au commandement a droite en quarte, 
contre cuirassier, porter le poignet derrière 
la hanche droite, la lame en qucirte , la pointe 
à hauteur et vis-à-vis l’œil droit. 

2 °. Au commandement pointez, porter vi- 
vement un coup de pointe dans la figure du 
cuirassier et revenir à la parade , art. ig. 

Porter le sabre , art. 7 . 




3 
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ARTICLE 31. 

A DROITE EN TIERCE, COUP DE POINTE DANS I.A 
FIGURE DU CUIRASSIER. (PL 11.) 

i°. Garde a vous. . 

2o. Offensive et défensive, parade. 

3°. A DROITE EN TIERCE CONTRE 'CUIRASSIER, 
POINTEZ. 

Un temps et deux mouvernens. 
i°. Au commandement a droite en tierce 
contre cuirassier , porter le poignet derrière 
la hanche droite, la lame en tierce, la pointe 
à hauteur et vis-à-vis l’œil droit. 

2 °. Au commandement pointez, porter vi- 
vement le coup, comme en quarte , et revenir à 
la position de parade. 

Porter sabre, art. 7 . 
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ARTICLE 52. 

i 

A GAUCHE EN QUARTE, COUP DE POINTE UAN$ LA 
FIGURE DU CUIRASSIER (PL 12.) 

i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade.. 

3°. A gauche en quarte contre cuirassier, 

POINTEZ. 

Un temps et deux mouvemens. 
î". Au commandement a gauche en quarte 
contre cuirassier , tourner le haut du corps 
à gauche, le poignet contre la hanche, la 
lame en quarte , la pointe à hauteur et vis-à- 
vis l’œil gauche. 

2°. Au commandement pointez, porter vive- 
ment un coup de pointe dans la figure du 
cuirassier et revenir à la position de parade. 
Porter sabre, art. 7. 

* 
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ARTICLE 53. 



A GAUCHE EN TIERCE, COUP DE POINTE DANS LA 
FIGURE DU CUIRASSIER. {PL l3.) 

i°. Garde a vous. 

a 0 . Offensive et défensive , parade. 

* ' 

3°. A GAUCHE EN TIERCE CONTRE CUIRASSIER , 
POINTEZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

Mêmes mouvemens que pour le coup de 
pointe en quarte , le sabre tourné en tierce et 
revenir à la position de parade. 

Porter le sabre , art. 7. 
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ARTICLE 34. 

A GAUCHE, COUP DE POINTE SUR FANTASSIN. 

(PL 14.) 

i». Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A GAUCHE EN TIERCE SUR FANTASSIN , 
POINTEZ. 

Un temps et deax.mouvemens. 

i°. Au commandement a gauche sft tierce 
sur fantassin , le cavalier penchera un peu le 
corps à gauche , le poignét à hauteur de 
l’e'paule droite, la lame en tierce, la pointe 
dirigée sur le fantassin. 

2°. Au commandement pointez, porter vive- 
ment un coup de pointe du haut en bas et 
revenir à la position de parade. 

Porter sabre, art. 7 . 
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ARTICLE 55. 

A DROITE, COUP DE POINTE EN TIERCE SUR 
FANTASSIN- ( PI • l5.) 

i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A DROITE EN TIERCE SUR FANTASSIN, 
POINTEZ. 

Un temps et deux mou^mens. 

i°. Au, commandement a droite en tierce 
sur fantassin, pencher le corps à droite; le 
poignçt .à hauteur de' l’épaule, la pointe du 
sabre en bas et la. lame en tierce. 

2°. Au commandement pointez, porter vive- 
ment coup de pointe du h^ut en bas et 
rpyenir à la, position de parade. 

Porter le sabre , art* 7*. -, 

Nota. Si le cavalier ne peut atteindre la 
figure , il dirigera son arme sur la jugulaire ou 
sous l’aisselle du cuirassier. 
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ARTICLE 36. 

A DROITE, TIERCE BASSE SUR FANTASSIN. (P/. l6.) 

i°. Garde a vous. 

2. Offensive et défensive, parade. 

3°. a droite tierce basse sur fantassin , 

POINTEZ. i> '8CD - 

Un temps et deux mouvemens. 
i?.Au Commandement adroite tierce basse 
sur fantassin, le cavalier penchera le haut 
du corps à droite, portant; le poignet en ar- 
rière de la hanche, le sabre en tierce , la 
pointe dirigée sur le fantassin. 

2°. Au commandement pointez, porter vi- 
vement pn coup de pointe et revenir à la 
position de parade. •> \ ;.i : .'.w.-.f 

Porterie sabre, art. 7. f - ; 1 • , 

' ' t - i . * »' ; 

Nota. On peut donner un coup de pointe 
en quarte dans la même direction. 
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ARTICLE 37. 

A DROITE , COUP DE POINTE SUR FANTASSIN. 
COUCHÉ. (PL 16.) 



4 ». Garde a vous. - • 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A DROITE SUR FANTASSIN COUCHE , POINTEZ. 
Un temps et deux mouvemens. 
i°. Au commandement a droite sur fan- 
tassin couché, le cavalier penchera le corps 
en avant, saisissant une poignée de crins de 
la main gauche , sans abandonner les rênes , 
le poignet à hauteur de l'épaule, l'a pointe 
du sabre en bas, la lame en tierce. 

2°. Au commandement pointez, porter vi- 
vement un coup de pointe du haut en bas et 
revenir à la position de parade. 

Porter le sabre , art. 7 . 



\ 
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ARTICLE 38. 

A GAUCHE COUP DE POINTE SUR FANTASSIN COUCHE. 

{PL 3.) 



i*. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A gauche sur fantassin couché, pointez. 

Un temps et deux mouvemens. 

Mêmes mouvemens que 1 \art. 37, mais en 
sens contraire. 

■ r : » 
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, ARTICLE 39. 

LES COUPS DE SABRE. 

EN AVANT COUP DE SABRE EN TIKRCE. (PL i'J .) 

io. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive. 

3°. En avant coup de sabre en tierce , 

SABREZ. 

I »' • ' * ' 

Un temps et deux mouvemens. ; 
io. Au commandement en avant coup de 
sabre en tierce, porter le poignet contre l’é- 
paule gauche un peu effacée , le sabre perpen- 
diculaire. 

2°. Au commandement sabrez, donner vi- 
goureusement un coup de sabre transversa- 
lement en avant et revenir à la position de 



Porter le sabre, art. 7. 

* 
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ARTICLE 40. 

EN AVANT COUP DK SABRE EN QUARTE. {PI. l8.) 



i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. En avant coup de sabrf. en quarte, 

SABREZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

i°. Au commandement coup de sabre en 
quarte , élever le bras tendu sur le côté droit , 
la pointe en l’air,- le tranchant en quarte. 

2°. Au commandement sabrez , donner vi- 
goureusement un coup de sabre tranversale- 
ment en avant et revenir à la position de 
parade. 

Porter le sabre, art. 7. 

Nota. Ces deux coups- de sabre se donnent à 
gauche et à droite , comme en avant , selon la 
position de l’adversaire. 
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ARTICLE 41. 

EN ARRIÈRE A, GAUCHE, COUP DE SABRE EN QUARTE. 

{PL 3.) 

i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive , parade. 

3°. En arrière a/ gauche , coup de sabre 

EN QUARTE , SABREZ. 

Un temps et deux mouveinens. 
i°. Au commandement en arrière a gauche, 
coup de sabre, tourner vivement le haut du 
corps à gauche , le bras tendu sur le côté , la 
pointe en l’air, le tranchant en quarte. 

2 °. Au commandement sabrbz, donner vi- 
goureusement un coup de sabre transversale- 
ment à gauche et revenir à la position de 
parade. 

Porter le sabre, art. 7. 
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ARTICLE 42. 



EN ARRIERE A DROITE, COUP DE SABRE EN TIERCE. 

{PL ig.) ' 

i°. Garde a vous. 

2". Offensive et défensive , parade. 

3". En arrière a droite, coup de sabre 

EN TIERCE, SABREZ. s 

Un temps et deux mouvemens. 

i». Au commandement en arrière a droite, 
coup de sabre , porter le haut du corps en ar- 
rière, le poignet au défaut de l’épaule gauche, 
le sabre perpendiculaire. 

2°. Au commandement sabrez, donner vi- 
goureusement un coup de sabre transversale- 
ment en arrière en tierce et revenir à la po- 
sition de parade. 

Porter le sabre, art. 7. 

Nota. Les instructeurs auront soin d’expli- 
quer aux cavaliers que la lame doit toujours 
passer par-dessus la tête en revenant à la pa- 
rade dans tous les coups horizontaux. 
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ARTICLE 45. 

A GAUCHE, COUP DE SABRE SUR LES RÊNES. 

(Pl. 20.) 

i°. Garde a vous. 

9 ,°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A GAUCHE , COUP DE SABRE VERTICAL J 
SABREZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

i°. Au commandement a gauche, coup de 
sabre vertical, sabrez, tourner le haut du 
corps à gauche, le bras tendu sur le côté, la 
lame au-dessus de la tête. 

2°. Au commandement sabrez, porter vigou- 
reusement un coUp de sabre perpendiculaire 
sur les mains du cavalier et revenir à la parade. 

Porter le sabre , art. 7 . 
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ARTICLE 44. 

A DROITE, COUP DE SABRE SUR LES RÊNES. (PL 21.) 

i*. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A DROITE , COUP DE SABRE VERTICAL , 
SABREZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

i°. Au commandement a droite, coup de 
sabre vertical, tourner le haut du corps à 
droite , le bras tendu sur le côté , le sabre per- 
pendiculairement au-dessus de la' tête. 

2°. Au commandement sabrez, porter vigou- 
reusement un coup de sabre vertical et revenir 
à la position de parade. 

Porter le sabre , art. 7 . 

Nota. Les instructeurs expliqueront aux ca- 
valiers que ces coups se portent sur la main , 
les rênes et les cuisses de l'ennemi. 
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ARTICLE 45. 

« 

/ 

A GAUCHE SUR FANTASSIN COUP DE SABRE EN 
QUARTE. {PL 22.) 

i°. Garde a vous. 

2° . Offensive et défensive, parade. 

3“. A GAUCHE SUR FANTASSIN COUP DE SABRE,. 

0 

SABREZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

i°. Au commandement a gauche sur fan- 
tassin coup de sabre, tourner le haut du corps 
à gauche, élever le bras tendu sur le côté 
droit , la pointe du sabre en l’air, le tranchant 
en quarte. 

2 °. Au commandement sabrez, donner vi- 
goureusement un coup de sabre surla gauche 
et revenir à la position de parade. 

Porter le sabre, art. 7^ 
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ARTICLE 46. 



A MOITE, COUP DE SABRE EN TIERCE SUR FAN- 
TASSINS. {PL 23.) 



1°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A DROITE EN TIERCE SUR FANTASSINS COUP 
DE SABRE EN TIERCE , SABREZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

1°. Au commandement a droite en tierce 
sur fantassins, coup de sabre, tourner le haut 
du corps à droite, le poignet appuyé au 
défaut de l’épaule gauche , la lame perpendi- 
culaire, le pouce sur le dos de la poignée. 

2°. Au commandement sabrez, donner vi- 
goureusement un coup de sabre à droite et 
revenir à la position de parade. 

Porter le sabre , art. 7. 
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ARTICLE 47. 

A DROITE , COUP DE SABRE EN QUARTE SUR FAN- 
TASSIN. ( PI . a4-) 

i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive , parade. 

3°. Adroite en quarte sur fantassins, coup 

DE SABRE, SABREZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

1°. Au commandement a Droite en quarté 
sur fantassins, coup de sabre, tourner le haut 
du corps à droite, le bras tendu en arrière, 
la lame du sabre au-dessus de la tète. 

2°. Au commandement sabrez porter vigou- 
reusement un coup de sabre en ramenant le 
bras droit en avant et revenir à la position de 
parade. 

Porter le sabre, art. 7. 
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ARTICLE 48. 

✓ 

SERREZ LES FILES ET LES RANGS. 

i°. Garde a vous. 

2°. Par LE FLANC DROIT, A DROITE. 

3". Serrez vos files , marche. 

Au second cbmmnndement, chaque cava- 
lier, à l’exception du dernier de la droite de 
chaque rang, exécutera un à droite. - 

Au troisième commandement , chaque cava- 
lier se portera en avant faisant front de lui- 
même à mesure qu’il arrivera à sa distance. 

4°. Le mouvement exécute, on commandera 
adroite alignement, fixe; ensuite remettez 
le sabre, art. 269 de l’Instruction. 

Serrez les rangs, art. 324 de l’Instruction. 




/ 
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ARTICLE 49. 



ROMPRR LES BANCS. 

I 

i . Garde a vous. 

2°. Par le flanc droit, a droite. 

3°. Rompez vos rangs, marche. 

Au commandement , rompez vos rangs , 
chaque cavalier saisira le fourreau de son sa- 
bre entre la première bélière et la poignée. 

Au commandement marche^ chaque cava- 
lier lèvera perpendiculairement son sabre à 
deux pouces de terre pour le laisser ensuite 
retomber, frappant en même temps du pied 
droit. 

FIN DE LA PREMIÈRE LEÇON. 



Digitized by Google 




V 



ftr 

•* 



SECONDE LEÇON. 
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NOTA 



Avant de faire exécuter les mouli- 
nets, les instructeurs s’attacheront à les 
bien expliquer aux cavaliers en les faisant 
devant eux ; ils ne les leur feront exécuter 
qu’après s’être assurés qu’ils sont parfaite- 
ment conçus. 
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ARTICLE 50. 



MOULINET, CERCLE A GAUCHE. ( PI . 2 5.) 



1°. Garde a vous. .. .. , 

2". Offensive et défensive, parade. 

3". Cercle a gauche, moulinet. 

Un temps et deux inouvemens. 
i°. Au commandement de cercle a gauche, 
le cavalier tiendra son sabre la calotte serrée 
contre la paume de la main avec les trois der- 
niers doigts , le quatrième appuyé sur la 
droite de la poigne'e et le pouce allongé sur le 
dos ( voir la figure poignet ouvert , à la 
pl. 3); il étendra le bras sans le roidir, le poi- 
gnet «à hauteur de l’épaule, la pointe du 
sabre à la même hauteur et la lame en 
tierce. 

2°. Au commandement moulinet, le cava- 
lier baissera le bras «à gauche, la lame du sa-^ 
bre rasant vivetnent l’encolure du cheval pour 
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décrire un cercle, îe poignet suivant le même 
mouvement et revenant à sa position , le 
tranchant en quarte. 

Nota. A cheval , les instructeurs feront un 
peu tourner au cavalier le haut du corps vers 
le côte' où il exe'cute le moulidet. Pour évi- 
ter dans cet exercice le balancement désa- 
gréable de la tête et des épaules , il faut 
que le cavalier penche le haut du corps en . 
avant , en refusant l’épaule gauche et en ser- 
rant le coude gauche contre le corps. La dis- 
tance des pointes des pieds doit être égale à 
celle des talons , les muscles tendus, afin que 
la base de l’homme soit solide. 

4 

$ . 
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ARTICLE 51. 



* 



MOULINET, CERCLE A DROITE. (PL 20^) 



i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. Cercle a droite, moulinet. 

Un temps et deux mouvemens. 

t°. Au commandement de cercle a droite, 
le cavalier prendra la même position qu’à 
celui de cercle a gauche , en tournant le 
tranchant en quarte. 

2°. Au commandement de moulinet, il dé- 
crira un cercle à droite par le même mouve- 
ment que pour le cercle à gauche; mais en 
sens contraire, revenant en tierce. 

4 °. Parade, art. 19. 

5 °. Porter le sabre, art. 7. 

Nota. On fera ensuite exécuter les mou- 
linets à gauche et à droite sans s’arrêter , 
jusqu’au commandement de parade et porter 
le sabre. 
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ARTICLE 52. 

\ 

MOULINET EN ARRIERE CONTRE LANCIERS. (PI. ij.) 

♦ • 

i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. Cercle en arrière, moulinet. 

Un temps et deux mouvemens. 

4 °, Au commandement cercle en arrière , 
tourner le haut du corps en arrière, à droite 
(art. 22), lever le bras tendu, le sabre per- 
pendiculaire à l'épaule, la lame en tierce. 

2°. Au commandement moulinet, renverser 
le poignet pour décrire avec le sabre un cercle 
de gauche à droite. 

4 °. Parade, prendre la position, art. 19. 

5 U . Porter le sabre , art. 7. 

• 

Observation. JLes instructeurs veilleront à 
ce que les cavaliers conservent le bras tendu 
pour ne pas toucher la croupe du cheval avec 
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la pointe du sabre et afin de prévenir les ac- 
cidens qui pourraient en résulter. On fera 
placer sur la croupe le sac à distribution ou 
tout autre objet pour la garantir. 




\ 

( 6a ) * 
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ARTICLE 55. 

MOULINET POUR LA CROUPE DU CHEVAL CONTRE 
LANCIERS. (PL 27.) 

. ’ ’ 1 

i°. Garde a vous. 

2 n . Offensive et défensive, parade. 

3 °. Pour la croupe du cheval, moulinet. 

Un temps et deux mouvemens. 

1°. Au commandement j pour la croupe du 
cheval , placer le poignet au defaut de l’é- 
paule gauche, la lame perpendiculaire, le 
tranchant à gauche, tourner le haut du corps 
en arrière, à droite (art. 22). 

2 0 . Au commandement moulinet, décrire 
obliquement et avec vivacité, un cerclé sur 
la croupe du cheval, la lame jrevenant par- 
dessus la tête, le poignet se replacera- à l’é- 
paule (art. 22). 

'4°. Parade , art. 19. 

5°. Porter le sabre, art. 7. 



Digitized by Google 




ARTICLE 54. 



PARADE EN ARRIERE A DROITE EN TIERCE ET EN 

QUARTE ET ALENTOUR, PAREZ CONTRE CAVALIER. 

(PL 27.) 

I 

i“. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3 °. Alentour, parez. 

Un temps et deux mouvemens. 

t û . An commandement alentour , pencher 
• le corps en avant et porter le poignet au dé- 
faut de l’épaule gauche, la lame perpendicu- 
laire.* 

2°. Au commandement parez, étendre le 
bras en arrière pour donner le coup de sïtbre, 
renversant le poignet pour ramener la lame 
par-dessus la tète et continuer le même mou- 
vement avec rapidité. 

4°. Parade , art. 19. 

#■ 

5°. Porter le sabre, art. 7. 
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ARTICLE 55. 

PARADE POUR LA TÈTE DU CHEVAL. {PI. 28.) 

i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive , parade. 

3 °. Pour la tète du cheval, parez. 

Un temps et deux mouvemens.. 
i°. Au commandement, pour la tête du 
cheval, étendre le bras en avant, le poignet 
en tierce, la lame transversalement en avant 
de la tête du cheval. 

2°. Au commandement parez, . élever un peu 
$ le poignet pour marquer la parade et rqvenir 
à la position. 

On commandera de suite en avant coup de 

POINTE EN TIERCE (ART. 24 )* 

Porter le sabre, art 7. 

* 

vr 
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ARTICLE 56. * 



PARADE DE TÈTE EN TIERCE. (PL 29.) 

1 °. Garde a vous. 

2 °. Offensïvr ET DÉFENSIVE* parade. 

3°. En tierce pour la tÊTE , parez. 

r 

Un temps et deux mouvemens. % 

1°. Au commandement en tierce pour la 
tète , élever le poignet à hauteur et vis-à-vis 
l’œil droit, en conservant la position de pa - 
rade . 

2°. Au commandement parez, marquer la 
paradeen élevant un peu le poignet, revenir 
à la position et rester au temps . 

On commandera de suite : 

En avant, coup de sabre en quarte, sabrez, 

ART. 40» 

En avant, coup de pointe en quarte, poin- 
tez, ART. 2.5. 

En avant, coup de pointe en tierce , pointez^ 
ART. 24. 

Quarte basse, pointez, art. 26. 



5 




( M ) 

Portez sabre , art. 7. 

Nota. Dans toutes les parades en tierce , les 
instructeurs auront soin de recommander aux 
cavaliers d’allonger le pouce sur 1 e dos de la 
poignée , comme point d’appui , et d’opposer 
le tranchant de la lame. 

L’homme qui possède l’adresse d’arrêter les 
coups de l’advereaire avec le tranchant , trou- 
vera un point d’appui pour la riposte , et ne 
sera jamais blessé à la main. 



y ‘ » . 
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ARTICLE 57.. 



PARADE DE TÊTE EN QUARTE. ( PI. 3o. ) 
i°. Garde a. vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. En quarte pour la tête, parez. 

Un temps et deux mouvemens. 
i°. Au commandement en quarte pour la 
tête , porter le poignet renversé à hauteur et 
vis-à-vis l’œil gauche , la lame en quarte , 
couvrant transversaïfement la tête. 

2°. Au commandement parez, marquer la 
parade en élevant un peu le poignet et reve- 
nir à la position. 

On commandera ensuite : 

Parade, porter le sabre. 

Nota. Dans toutes les parades eu quarte , le 
pouce ne pouvant être allongé sur le dos de la 
poignée , les instructeurs auront soin de re- 
commander ^px cavaliers de hien serrer leurs 
armes avecles deux derniers doigts de la main, 
, pour contre-balancer le manque de point 
d’appui. 

* . 5 * 
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ARTICLE 58. 



A DROITE , PARADE DE LA FIGURE. ( PI. l6. ) 

. » M *• *2 • ' . * 

i°. Garde a vous. 

2 *. Offensive et défensive, parade. 

3°. A DROITE POUR LA FIGURE , PAREZ. 

Un temps , deux mouvemens. 
î . Au commandement a droite pour la 
figure, pencher le haut du corps à droite , le 

bras demi-tendu à hauteur et vis-à-tis de l’é- ' 

- 

paule droite, le tranchant du sabre en avant, 
et la lame perpendiculaire. 

2 °. Au commandement parez , marquer la 
parade en tendant le bras en avant, et repren- 
dre la position. 

On commandera de suitè : 

En tierce , coup de sabre , art. 3g. 

En tierce , coût» de pointe , art. 24. 

A DROITE, COUP DE POINTE, A&T. 28. 

Porter le sabre, art. 7. 
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ARTICLE 59. 



A GAUCHE, 



PARADE DE LA FIGURE. ( Pl. 



16. 



\ 

) 



Garde a vous! 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3 °. A GAUCHE POUR LA FIGURE , PAREZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

i°. Au commandement a gauche pour la 
figure, pencher le haut dqj^orps à gauche* le 
bras demi tendu à hauteur et vis-à-vis l’e- 
paule gauche , le tranchant du sabre en avant, 
la lame perpendiculaire. • 

2°. Au commandement parez , marquer la 
parade en tendant le bras en avant , et repren- 
dre la position. 

On commandera de suite : 

A GAUCHE, COUP DE POINTE, ART. 27. 

A GAUCHE COUP DE SABRE VERTICAL , ART. 4 ^ 

Porter sabre, art. 7. 
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ARTICLE GO. 



* PARADE EN ARRIÈRE, ADROITE, EN TIERCE. (Pl. 3l .) 

i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A DROITE, EN ARRIÈRE, EN TIERCE, PARBZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

i°. Au commandement a droite, en arrière, 
en tieroe, tourner le haut du corps en arrière, 
à droite (art. 22)51 I e Gras tendu en arrière , 
le poignet à hauteur de la tête , les ongles en 
dessous, la pointe du sabre en avant, la lame 
transversale au côté droit du cavalier. 

2®. Au commandement parez, marquer la 
parade en e'ievant un peu le poignet, et lais- 
ser tomber la lance perpendiculairement. 

On commandera de suite : 

En ARRIÈRE, A DROITE COUP DB SABRE, SABREZ , 
ART. 4 2 * 

En arrière coup de pointe, pointez, art. 29. 

Alentour parez , art. 54 . 

Porter sabre , art. 7. 
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ARTICLE 61. 



PARADE EN ARRIÈRE, A DROITE, EN QUARTE. {PL 32.) 



i“. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive , parade. 

3 °. En arrière, a droite, en quarte, parez. 

Un temps et deux mouvemens. 

i°. Au commandement en arrière, a droite, 
en quarte , tourner le haut du corps en ar- 
rière , à droite , le bras tendu en arrière , le 
poignet renversé , et à hauteur de la tête , les 
ongles en dessous , la lame transversale au dos 
du cavalier. 

2 0 . Au commandement parez , marquer la 
parade en élevant le poignet , et revenir à la 
position. 

On commandera<le suite : 

En arrière, coup de pointe, pointez, art. 29. 

En arrière , coup de sabre, sabrez , art. 4 2. 

Alentour , parez, art. 54- 

En ARRIÈRE, COUP DR POINTE, POINTEZ, ART. 2Q. 



t 
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Porter. le £abre , art. 7. 

4 y 

Nota. Pour la manière de tenir le sabre 
dans cette parade , voyez l'observation à 
l'article 57. 
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ARTICLE 62. 



PARADE EN ARRIERE, A GAUCHE. (PI. 33. ) A 

t°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive , parade. ^ 

3°, En arrière , a gauche, parez. 

Un temps et deux mouvemens. 

î . Au commandement en arrière , a 
gauche , tourner le haut du corps en arrière 
à gauche, le bras tendu en l’air, la lame 
transversale au derrière de la tête , la pointe 
en bas couvrant l’êpaule. 

2°. Au commandement parez, marquer la 
parade en élevant un peu le sabre et revenir 
à la position. 

On commandera de suite : 

En arrière, a gauche, coup de sabre, sabrez , 
ART. 4*- 

A GAUCHE, coup de pointe , POINTEZ, ART. 23. 

Alentour parez , art. 54. « * 

A GAUCHE, CO#P DE POINTE, POINTEZ, ART. 27. 

Porter le sabre , art. 7. 
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ARTICLE 63. 



A DROITE, PARADE COWTRE CUIRASSIER. ( PI. 43. ) 

* t 

i°. Garde a vous. 

2°. DEFENSIVE ET DEFENSIVE, PARADE. 

3°. A DROITE , CONTRE CUIRASSIER. * 

Un temps et deux mouvemens. 
î". Au commandement a droite contre 
cuirassier , pencher le haut du corps à droite, 
le poignet à hauteur et vis-à-vis la hanche 
droite, la lame en quarte, la pointe en l’air 
dans la direction de l’œil droit , le pouce al- 
longé sur le côté droit delà poignée. 

2 °. Au commandement parez, marquer la 
parade en portant le poignet un peu à gauche, 
et le placer de suite sur la hanche pour se 
préparer au coup de pointe. 

Ou commandera de suite : 

A DROITE , COUP DE POINTE EN QUARTE , CONTRE 
CUIRASSIER , POINTEZ , ART. 3û. 

A DROITE , COUP DE POINTE rfK TIERCE CONTRJE 
CUIRASSIER , POINTEZ, ART. 3l. 
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A DROITE, COUP DE SABRE VERTICAL, SABREZ, 

ART. 44 - 

Cercles a droite et a gauche, moulinet , 
art. 5o et 5i. 

Porter le sabre , art. 7. 

Nota. Les instructeurs ne feront faire des 
moulinets que lorsqu’ils seront assures que les 
cavaliers exécutent bien les parades. 




t 
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ARTICLE 64. 

t 

A GAUCHE, PARADE CONTRE CUIRASSIER. ( PI. 35. ) 
\ 

i“. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A GAUCHE, PARADE CONTRE CUIRASSIER , 
PAREZ. 

Un temps et deu^ mouvemens. 

i°. Au commandement a gauche contre 
cuirassier , pencher le haut du corps à gauche, 
le poignet à hauteur et vis-à-vis la hanche 
•# gauche , la lame en quarte , la pointe en l’air 
dans la direction de l’œil gauche, le pouce 
allongé sur le côté gauche de la poignée. 

2 °. Au commandement parez , marquer la 
parade en portant un peu le poignet à gauche, 
le placer de suite sur la hanche droite pour se 
préparer au coup de pointe. 

On commandera de suite r 

A GAUCHE EN QUARTE CONTRE CUIRASSIER , 
POINTEZ, AR^T. 32 . 

3°. A GAUCHE EN TIERCE CONTRE CUIRASSIER, 
POINTEZ, ART. 33. 
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A GAUChE, coup de sabre VERTICAL , SABREZ r . 
ART. 43. • * 

Cercle a droite et a gauche , moulinet ; 
art. 5o et 5i. 

En avant en tierce , pointez, art. 24. 
Porter sabre, art. 7. 
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ARTICLE 65. 

A DROITE PARADE CONTRE LA BAIONNETTfï. 

(PL 36.) 

i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A. DROITE *CONTRE FANTASSIN , PAREZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

i°. Au commandement a droite contre fan- 
tassin , appuyer le poignet au défaut de l’é- 
paule gauche , la pointe du sabre en l’air , la 
lame perpendiculaire , le tranchant en dehors, 
le pouce allonge' sur le côté gauche de la 
poignée. 

2°. Au commandement parez, porter vi- 
goureusement, du dos du sabre , un coup de 
haut en bas à droite , pour écarter la baïon- 
nette de l’ennemi. 

On commandera de suite : 

Tierce basse , pointez , art. 36. 

Coup de sabre en quarte, sabrez, art. 47* 
* Coup de sabreen tierce, sabrez, art. 46. 
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COUP DE POINTE EN TIERCE, POINTEZ, ART. 35. 

A GAUCHE ET A DROITE, PAREZ. 

Ecarler de nouveau , par le même moyen , 
la baïonnette à gauche. 

Lorsque le cavalier connaîtra les deux pa- 
rades , on les lui fera exécuter de suite. 

Porter le sabre, art. 7 . 

Si le cavalier n’avait pas rencontré la baïon- 
nette, ou si le fantassin continuait les menaces, 
il fapt alors relever la baïonnette au lieu de 
l’abattre. (Voir planche 37. ) 






• 


v / 
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ARTICLE 66. 

PARADE A GAUCHE CONTRE LA BAÏONNETTE. « 

{PL 38.) 

' ♦ • ... 

i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. *. 

3°. A GAUCHE CONTRE FANTASSIN, PAREZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

i°. Au Commandement a gauche contre 
fantassin , élever le bras tendu à droite , la 
pointe du sabre en l’air, le tranchant en 
dehors. 

2 °. Au commandement parez , porter vi- 
goureusement avec le dos du sabre un coup de 
haut en bas à gauche , pour e'carter la baïon- 
nette de l’ennemi. 

On commandera de suite : 

A GAUCHE CONTRE FANTASSIN , COUP DE POINTE * 
POINTEZ, ART. 34» 

Coup de sabre en quarte , sabrez , art. 45. 

A GAUCHE ET A DROITE , PAREZ. 
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Ecarter la baïonnette à droite et à gauche 
par les mêmes mouvemens , et revenir à la 
parade. m 

Porter i.e sabre , art. 7. 
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Article 67. 



A DROITE PARADE CONTRE LANCIER. ( Pl . 3 g. ) 

i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A droite, contre lancier, parez. 

Un temps et deux mouvemens. 

i°. Mêmes mouvemens et même position 
que contre cuirassier a droite , art. 63. 

2 °. Au commandement parez , marquer la 
parade plus ferme que contre cuirassier. • 

On commandera de suite : 

A DROITE COUP DE POINTE , POINTEZ , ART. 28. 

Quarte basse , pointez , art. 26. 

En avant coup de pointe en tierce , pointez , 
ART. 24. • 

Porter le sabre , art. 7. - 

Nota. Les instructeurs expliqueront aux ca- 
valiers que, pour parer la lance, il faut plus de 
force que pour parer le coup de pointe du 
cuirassier, à cause de la pesanteur de l’arme. 
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ARTICLE 68. 

A GAUCHE PARADE CONTRE LANCIER. (PI. 4<>. ) 
i°. Garde a vous. 

2 °. Offensive et défensive, parade. 

3°. A GAUCHE CONTRE LANCIER , PAREZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

1°. Mêmes mouvemens et même position 

que CONTRE CUIRASSIER A GAUCHE , ART. 64- 

2 °. Au commandement parez, marquer la 
parade plus ferme que contre cuirassier. 

On commandera de suite : 

A GAUCHE , COUP DE POINTE, POINTEZ, ART. 27 . 
A GAUCHE , COUP DE SABRE VERTICAL, SABREZ , 
ART. 43. 

Porter le sabre, art. 7 . 

Nota. Si le lancier , au lieu de pointer , 
garde sa lance croisée , le cavalier doit pen- 
cher le haut du corps le plus en avant possi- 
ble , le bras tendu, la lame horizontale , afin 
d’atteindre par ce moyen le lancier dont la 
lance empoignée à son milieu se trouve alors 
plus courte que son sabre et son bras. 

6 * 
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ARTICLE 69. 

A DROITE PARADE DU COUP DE REVERS DE LANCE. 

{PL 4i.) 

1°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A DROITE LE COUP DE REVERS. 

Un temps et deux mouvetnens. 
i°. Au commandement a droite le coup de 
revers, pencher le haut du corps à droite, le 
poignet appuyé à la hanche , le tranchant - en 
avant, la pointe en l’air, un peu inclinée à droite. 

• 2°. Au commandement, parez, étendre vi- 
goureusement le bras , en l’élevant oblique— 
meut à droite ; le tranchant repoussant la lance 
qui vient s’arrêter sur la monture. 

On commandera de suite : 

A DROITE , COUP DE SABRE EN TIERCE, SABREZ , 

ART. 3g. 

Coup de pointe en tierce , pointez , art. 24. 
Parade, art. 19. 

Porter le sabre , art. 7. 



\ 



• Digitized by Google 




( 8.T ) 



ARTICLE 70. 



A GAUÔHE PARADE DD COUP DE REVERS DE LANCE. 

{Pl. 4i.) 



i°. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A GAUCHE, LE COUP DE REVERS , PAREZ. 

Un temps et deux mouvemens. 

i°. Au commandement a gauche le coup df. 
revers , pencher le haut du corps à gauche , 
le poignet à la hanche droite , le tranchant 
en avant , la pointe dirigée à gauche. 

2 °. An commandement parez , étendre vi- 
goureusement le bras à gauche , le tranchant 
repoussant la lance qui en déclinant viendra 
s’arrêter sur la monture. 

On commandera de suite : 

A GAUCHE, COUP DE POINTE, POINTEZ, ART. 2 J . 

Coup DE SABRE VERTICAL, SABREZ , ART. 43. 

Parade, art. 19. 

Porter le sabre , art. 7. 



« 
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ARTICLE 7 J. , 

EN ARRIÈRE , PARADE CONTRE LANCIER. ( PL 43. ) 



i“. Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. En arrière contre lancier , parez. 

Un temps et deux mouvemens. 
i°. Au commandement en arrière contre 
lancier , tourner le haut du corps en arrière à 
droite, le bras tendu , le poignet en arrière 
à hauteur de la hanche , la lame en quarte , 
la pointe en l’air. (Voir l’attitude et les fonc- 
tions des serre-files de la colonne ,pl. l^i. ) 

2°. Au commandement parez , porter le 
poignet de gauche à droite , pour marquer 1 a 

On commandera de suite : 

En arrière a droite , coup de sabre , sabrez, 
art. 42* 

En arrière , coup de pointe , pointez r 
ART. 29. 




y 
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Pour la croupe du cheval , moulinet , 
art. 53. 

En arrière , coup de pointe , pointez , 
ART. 2g. 

Porter le sabre , art. 7. 
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ARTICLE 72. 



ATTAQUE ET DEFENSE CONTRE UNE POURSUITE DE 
LANCIERS. (PL 4*2.) , 



Mouvement de retraite- 

Les troupes marchant par quatre , on com- 
mandera : 

i°. Garde a vous. 

2°. En ARRIERE PAR DEUX. 

3°. Marche. 

Au commandement, en arrière par deux t 
les nombres un et deux de la tête se prépa- 
reront à faire la contre-marche par la droite, 
en. même temps que les nombres trois et qua- 
tre se prépareront à l’exécuter par la gauche. 
' Au commandement biarche , ces quatre 
premiers cavaliers feront leurs mouvemens; le 
nombre deux suivant le nombre un, et le nom- 
bre trois suivant le nombre quatre; en longeant 
la colonne dont ils précéderont la queue , fai- 
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sant face en arrière , ils feront feu de leurs 
armes, mettront le sabre à la main ; iis feront 
demi-tour et se remettront dans leur ordre 
naturel , en exécutant les moulinets ou les pa- 
rades en arrière contre eanciers , en cas de 
besoiq. 

Nota. On observera que ce mouvement de- 
vant avoir pour but une opposition d’armes a 
feu pour tenir l’ennemi à plus de distance pos- 
sible, le mouvement des quatre cavaliers , 
pour se porter en arrière- , doit être fait avec 
une grande célérité , afin de ne pas retarder la 
marche ni ralentir l’allure delà colonne. 

Les mouvemens des cavaliers doivent se 
succéder au seul commandement : Marche du 
chef de peloton. 

Les quatre cavaliers qui rentrent dans la 
colonne , étant couverts par les quatre qui 
succèdent , doivent s’occuper de recharger 
leurs armes. 

* ’ • i. .1 t 

** t r • i ' ’ : * 

& 
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ARTICLE 75. 

P 

RELEVER LANCE. ( PL . ) 

* 

1 * . * * * 

' î". Garde a vous. 

2°. Offensive et défensive, harade. 

Un temps et six mouveraens. 

3°. Tourner le haut ou corps a droite. • 

Porter la main du sabre derrière la hanche 
droite, la lame perpendiculaire , la pointe 
touchant le talon de la botte. 

Le corps penche en avant , relever la 
lance d’un coup vigoureux avec le dos du 
sabre. 

Coup de sabre en tierce. 

Coup de pointe en tierce. 

Parade. 

Nota. On peut de même abattre la lance 
au lieu de la relever. 

Serrer les files, serrer et rompre les rangs , 
comme à la première leçon. 

FIN DE LA SECONDE LEÇON. 
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TROISIÈME LEÇON. 
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INTRODUCTION. 

t 

Le but que l’on s’est proposé dans les 
deux premières leçons , a été d’enseigner 
et d’apprendre au cavalier la manière la 
plus avantageuse de se servir de son sabre, 
et le parti qu’il en peut tirer , soit pour 
l’offensive , soit pour la défensive. 

La troisième leçon n’est que l’applica- 
tion des deux premières; elle sert à déve- 
lopper au cavalier l’utilité des mouvemens 
qù’il vient d’apprendre , et elle lui montre 
à en faire usage dans toutes les circons- 
tances dans lesquelles il peut se trouver à 
la guerre; elle le familiarise avec toutes les 
espèces d’armes et de troupes contre les- 
quelles il peut avoir à combattre , et l’ha- 
bitue à ne s’étonner de rien. 
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ARTICLE 74 - 

. 4T 

EXERCICE DU PlEJI. * 



On fera placer au milieu du manège un 
certain nombre de pieux, qui s’élèveront de 
terre à hauteur d’homme. Ces pieux seront 
recouverts, le dessus d’un casque de cuiras- 
sier ou de dragon , et le corps d’un grillage 
en fil de fer portant sur une garniture de 
paille. 

Le cavalier portera ses coups contre ce man- 
nequin. 

Le grillage remplace une cuirasse sur la- 
quelle glisseraient les coups de pointe. 

Lorsque le cavalier saura exécuter les deux 
premières leçons, on les lui fera répéter con- 
tre le pieu telles qu’elles lui ont été enseignées. 
L’instructeur se placera alors derrière le pieu 
pour commander les mouvemens et donner 
plus de réalité à cette leçon en parant les coups 
du cavalier. 



t 
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Cet exercice donnera au soldat le coyp- 
d’œil et la justesse nécessaires pour bien diri- 
ger ses coups d’estoc et de taille. 

Les Romains faisaient usage de l’exercice du 
pieu , nous ne faisons que les imiter. 



$ 




\ 
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ARTICLE 75. • 

* 

EXERCICE DE LA LANCE. 

On réunira deux pelotons dont on formera 
deux rangs ; il y aura un instructeur pour 
chaque rang. 

On fera ouvrir les rangs ( art. 320 de l’or- 
donnance )» 

On fera ouvrir les files, ainsi qu’il est pres- 
crit art. 18 de notre Théorie. 

On mettra les cavaliers en face en faisant 
exe'cuter au premier rang un demi-tour à 
droite (art. 16 de l’ordonnance ). 

Les instructeurs ayant fait aligner leur 
troupe de manière à ce que les cavaliers des 
deux rangs soient en face l’un de l’autre , on 
donnera à l’un des deux rangs des lances 
(qu’on nomme joutes ) et qui sont surmontées 
d’une pompe pour éviter les accidens qui pour- 
raient résulter de l’ardeur des combattans. 

Les instructeurs ayant fait mettre le sabre à 
la main , et porter la lance à l’épaule, confor- 
mément à I’article 5 de l’ordonnance : 
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On commandera : 

AUX CAVALIERS. 

1°. Garde a vous. * 

2°. Offensive et défensive, parade. 

3°. A DROITE CONTRE LANCIER , PAREZ, ART. 67. 

Au dernier commandement les cavaliers re- 
cevant le coup de lance , le pareront d’après 
les principes indiqués à ¥*art. 67. 

Après que les lanciers auront porté la lance, 
l’instructeur fera exécuter aux cavaliers tous 
les coups indiqués à la suite de la parade con- 
tre lancier , art. 67. • 

La parade à gauche contre lancier art. 68, 
s’exécutera de la même manière. 

Il en sera de même pour les parades des 
coups de revers, art. 69 et 70, ayant soin de 
rapprocher les deux rangs pour qu’ils soigpt à 
la distance convenable. . 

Pour l’exécution de la parade en arrière 
contre lancier , on fera faire au cavalier un 
demi tour à droite, et reprendre la position de 
l’offensive et défensive, parade. 

AUX LANCIERS. 

i°. Garde a vous. ' 
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2°. Croisez lance (art. 28 de l’ordonnance). 

3°. En avant , pointez ( art. 29 . de l’ordon- 
nance ). 

x A ce derniér commandement les lanciers 
porteront le coup de pointe , en le dirigeant 
contre la poitrine du cavalier. 

Après avoir porte plusieurs coups, l’instruc- 
teur commandera : 

4*- Portez lance ( art. 5 de l’ordonnance ). 

*' , l ' . . 

Observation. Les lanciers étant censés à che- 
val, prendront toujours la position prescrite 
art. 19. 

Pendant l’exercice des cavaliers, les lanciers 
resteront au repos. 

Les instructeurs veilleront à ce que les lan- 
ciers ne pointent pas trop fort, surtout dans 
les commencemens. 

Après chaque repos on fera changer d’ar- 
mes aux cavaliers , ceux qui se servaient de 
lances prendront le sabre , et les autres la 
lance. Il est donc nécessaire que le cavalier 
apprenne le maniement de la lance , le but 
étant de la lui rendre familière. 
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ARTICLE 76. 

EXERCICE CONTRE LA BAÏONNETTE. ( PI . 44-) 

On fera construire, dans l’un des côtés du 
manège, une estrade élevée de quatre pieds. 

On y placera sur un rang , à files ouvertes, 
un peloton de cavaliers , auxquels on fera 
mettre le sabre à la main. 

On placera un second peloton à terre en face 
du premier : celui-ci sera armé d’un bois de 
lance sans fer , ayant huit pieds de longueur. 
( On les choisira autant que possible de bois 
vert , afin qu’ils soient moins cassans. ) 

Chaque troupe aura son instructeur. 

Les cavaliers ayant le sabre à la main , on 
commandera: • 

AUX CAVALIERS. 

i°. Garde a vous. 

2°. Par le flanc gaoche , a gauche. 

3°. Offensive et défensive, parade. 






\ 



Digitized 



Google 



t 



( ) 

4°. A DROITE CONTRE FANTASSIN , PAREZ. 

A ce dernier commandement les cavaliers 
recevant les coups de baïonnette, les pare- 
ront conformément à Part, 65. 

Après que les fantassins auront porté arme, 
l’instructeur fera exécuter aux cavaliers les 
coups prescrits à Part. 65. t ■. 

La parade à gauche contre fantassin , 
art. 66 , s’exécutera d’après les mêmes prin- 
cipes. , . . r 

AUX FANTASSINS. 

i°. Garde a vous. 

2°. Par le flanc gauche, a gauche. 

3°. Croisez baïonnette ( art. 76 de l’or- 
donnance ). 

4°. Contre cavalier , pointez. 

A ce commandement les fantassins dirige- 
ront leurs coups de baïonnette contre la hanche 
du cavalier, qui est censé à cheval. 

Nota. La planche 44 représente une table 
montée par un seul homme; mais il est indis- 
pensable que l’estrade soit assez longue pour 
contenir le peloton.' 

L’instructeur veillera à ce que les fantassins 
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ne pointent pas trop fort, surtout les pre- 
mières fois.- 

' Après avoir fait porter plusieurs coups , 
l’instructeur commandera : 

5. Portez arme. - 

Les fantassins resteront au repos pendant 
que les cavaliers exécuteront les coups ile 
sabre. 

On fera changer d’armes aux cavaliers , 
comme dans l’article précédent. Ils rempli- 
ront tour à tour le rôle de cavalier et de fan- 
tassin , ce qui leur rendra en même temps la 
baïonnette familière. 
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ARTICLE 77 . 

TRAVAIL SUR LE CHEVAL DE BOIS. 

• 

On fera établir dans le manège des chevaux 
de bois , sellés et équipés comme des chevaux 
de troupe. 

On fera placer sur ces chevaux les cavaliers 
les plus instruits et les plus intelligens, et on 
leur fera répéter tout ce qu’ils auront appris 
dans les leçons précéderfles. Ils seront d’abord 
en veste d’écurie, et plus tard en tenue. 

On répétera de même l’exercice contre la 
baïonnette et la lance. A cet effet, les instruc- 
teurs seront à cheval ; ils attaqueront le cava- 
lier sur toutes ses faces, en le frappant d’es- 
toc et de taille. 

Cet exercice habituera le cavalier à exécu- 
ter à cheval toute la théorie de, l’escrime} il 
lui donnera la souplesse nécessaire, et le fami- 
liarisera entièrement avec tout ce qu’il peut 
être obligé de pratiquer à la guerre, sans bles- 
ser lî\ tête ni la croupe de son coursier. 



* 
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ARTICLE 78. 

TRAVAIL A CHEVAL DE PIED FERME. • 



On réunira deux pelotons qu’on exercera 
tour à tour, l’un restant toujours fermé dans 
l’une des extrémités du manège , pendant que 
l’autre travaillera. 

Le peloton , pour commencer le travail , 
sera en file ; on lui fera exécuter un à droite 
ou un à gauche , par cavalier , de manière 
à se , trouver sur un rang à files ouvertes 
( art. 99 de l’ordonnance). Les cavaliers étant 
alignés , on leur fera exécuter de pied ferme 
tout ce qui leur a été enseigné dans les deux 
premières leçons. 
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ARTICLE 79. 






travail au pas. 



Les cavaliers étant habitués au travail de 
pied ferme , et sachant suffisamment exécuter 
les leçons ou les mettre en mouvement , on 
les fera d'abord marcher au pas , chaque ca- 
valier conservant un intervalle d'au moins 
trois pas entre la tête de son cheval et la 
croupe de celui qui le précède. 

Ce travail s’exécuter Aautant que possible 
dans le manège découvert ; dans le cas où l’on 
serait obligé de donner la leçon dans le ma- 
nège couvert , les instructeurs veilleront à ce 
que les cavaliers se conservent à distance du 
mur, pour pouvoir toujours exécuter les coups 
de pointe à droite et à gauche. 

On fera marcher les cavaliers d’abord en 
files , ensuite en cercle , changeant alternati- 
vement à main droite et à main gauche. 




ARTICLE 80. 



TRAVAIL JIU GALOP. 



O.n fera travailler au galop, lorsque les ca- 
valiers sauront exécuter les leçons au pas. 

On aura soin de faire les reprises très'-courtes, 
passant alternativement du pas au galop et du 
galop au pas , conformément à l’ordonnance. 

Quand les cavaliers prendront le pas, on 
leur fera porter le sabre pour les reposer. 

On veillera à ce qii les cavaliers conservent 
leurs distances. 

On placera en tête des reprises les cavaliers 
les plus instruits et les chevaux les plus tran- 
quilles. 

L’expérience nous ayant démontré que 
généralement on ne s’attachait pas assez à 
habituer les chevaux aux bruits de guerre , 
nous recommandons aux instructeurs de ne 
négliger aucun soin pour les familiariser avec 
tous les objets qui pourraient les effrayer , et 



4 



Digitized by. Google 




( lo 7 ) 

surtout avec la lance dont la flamme étonne 
souvent le cheval. On mettra aussi dans le ma- 
nège quelques mannequins que l’on couchera , 
afin d’accoutumer les chevaux à les franchir. 

Ce n’est qu’avec des chevaux parfaitement 
aguerris et dressés que l’on peut tirer un 
grand avantage de l’escrime pour laquelle il 
est nécessaire que le cavalier n’ait point à s’oc- 
cuper de son cheval. Le trot est une allure 
de route et non de combat; on ne fera tra- 
vailler le cavalier qu’au pas et au galop. Le 
trot produit un soubresaut dont l’effet com- 
mence à l’enfourchure et finit aux extrémités; 
cette vacillation continuelle du bras et du sabre 
empêche le cavalier de frapper avec assurance , 
justesse et précision. 



\ 

FIN DE LA TROISIÈME LEÇON. 
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ARTICLE 81 . 

COMBAT A CHEVAL. 

Jusqu’ici nous avons eu pour but d’ensei- 
gner au cavalier la manière de se servir adroite- 
ment de son sabre dans l’offensive comme dans 
la défensive ; nous avons voulu l’habituer à 
combattre avec avantage dans toutes les cir- 
constances. 

Cette quatrième leçon complétera son ins- 
truction en lui offrant pour ainsi dire la réa- 
lité d’un combat. 

Nous le faisons attaquer par toute espèce 
d’armes et dans toutes les positions; nous le 
forçons à faire usage de tout ce qu’il vient 
d’apprendre en le plaçant corps à corps avec 
son ennemi ; il a besoin de toute sa force, de 
toute son adresse. v 

C’est de ce moyen que nous attendons le 
succès de nos leçons , c’est par lui que nous 
•atteindrons réellement le but que nous nous 
sommes proposé. 
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Cette leçon ne doit se donner que lorsquë 
les cavaliers connaîtront parfaitement celles 
tqui précèdent il est nécessaire que les che- 
vaux soient dressés et bien habitués aux armes, 
afin d’éviter tout désordre. 

Les cavaliers seront revêtus des armures 
indiquées à la planche n. 45. 

Le peloton sera divisé en deux sections. On 
placera une section à chaque extrémité du 
mane'ge ; les cavaliers à files ouvertes conser- 
vent entre eux un intervalle de quatre pas. 

Nota. Il est indispensable que la piste que 
chaque cavalier doit parcourir , pour se croi- 
ser avec celui qui est en face de lui , soit dis- 
tinctement tracée. Les instructeurs emploie- 
ront pour cela les moyens qu’ils jugeront con- 
venables. On peut se servir de paille dont on 
place quelques brins tout le long des bords de 
chaque piste, ce qui suffit pour les indiquer , 
jusqu’à ce qu’elle soit tracée par les pieds des 
chevaux. 

Chaque troupe marchera l’une contre l’autre 
au commandement de son instructeur; il lui 
fera les commandemens prescrits pour l’often* 
sive ou la défensive. 
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En se croisant , les cavaliers porteront et 
pareront les coups auxquels les auront pré- 
parés les commandemens. Arrivés au bout du 
manège, on leur fera faire demi-tour pour 
continuer à porter on à parer les coups. 

Chaque section sera alternativement exercée 
à l'offensive et à la défensive. Les premières 
fois l’instructeur aura soin de faire arrêter au 
milieu de ses pistes la section destinée à la dé- 
fensive , afin que les cavaliers s’habituent à 
bien se préparer à la parade ; jamais on n’ar- 
rêtera la section qui s'exerce à l’offensive. 

C’est de cette manière qu’on fera répéter 
aux cavaliers la deuxième leçon , ayant soin de 
maintenir les sections au pas , ÿusqu’à ce 
qu’elles sachent exécuter sans confusion et 
avec rapidité tous les coups pour l’offensive et 
la défensive. 

On ne passera au galop que lorsqu’on sera 
bien sûr des hommes et des chevaux. Cette 
dernière leçon sera toujours très-courte, 
afin d’éviter toute confusion , les hommes et 
les chevaux s’animant beaucoup. 

C’est par cette méthode et en suivant exac- 
tement la progression du travail, qu’on par- 

8 
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viendra à former des soldats instruits et 
aguerris. 

Les instructeurs suppléeront toujours par 
leur intelligence à tout ce qu’il nous eût été 
trop long de détailler. Nous avons pensé que, 
pourvu qu’on soit bien pénétré de l’esprit de 
notre Théorie , on trouverait toujours que 
nous avons donné assez de détails. 



FIN DE LA QUATRIÈME LEÇON. 



Digitized by Google 




( n5 ) ' 



1 

i 

TABLE DES MATIÈRES^ 



Atlas. 

Page». Articl. Plancb. 

iij Ordre et progression du travail. 

PREMIÈRE LEÇON. 



1 1 

2 2 

3 3 

4 4 

5 5 

6 6 

7 7 

8 8 

îo 9 

41 10 

12 1 1 

t3 12 

14 13 

15 i4 



Peloton d’instruction, son ordre et sa 
composition. 

Armes dont les cavaliers doivent se 
servir. 

Cavalier sous les armes. » 

Commandemens. 

Mettre le sabre à la main. 
i re Présenter le sabre. 

2 Porter le sabre. 

Division de la lame. 

3 De la main et du sabre. 

Définition de la tierce. 

3 Définition de la quarte. 

Définition de l’offensive. 

Définition de la défensive» 

Présenter tierce. 



Digitized by Google 




( nG ) 



Pages. 


Àrticl. 


Atlas. 

Planch. 




16 


i5 




Présenter quarte. 


*7 


16 




Doubler le rang. 


i 8 


i 7 




Ouvrir les rangs. 


*9 


18 




Ouvrir les files. 


21 


‘9 


4 


Parade , offensive et défensive. 


22 


20 




Tête à droite. 


23 


21 




Tête à gauche. 


24 


22 




Tète en arrière ,'à droite. 


25 


23 




Tête en arrière , à gauche. 


2 7 


24 


LES COUPS DE POINTE. 

' 5 En avant, coup de pointe en tierce. 


28 


25 


3 


En ayant, coup de pointe en quarte. 


2 9 


26 


6 


En avant, quarte basse sur cavalier. 


3o 


fl 7 


7 


A gauche, coup de pointe sur cavalier. 


3* 


28 


8 


A droite , coup de pointe sur cavalier. 


3a 


*9 


9 


En arrière, coup de pointe sur cava- 


33 


3o 


10 


lier. • - 

A droite , en quarte , coup de pointe 


34 


3i 


11 


dans la figure du cuirassier. 

A droite , en tierce , coup de pointe 


35 


32 


12 


dans la figure du cuirassier. 

A gauche-, en quarte , coup de pointe 


36 


33 


i3 


dans la figure du cuirassier. 

A gauche , en tierce , coup de pointe 


3 7 


34 


*4 


dans la figure du cuirassier. 

A gauche, coup de pointe sur fantassin. 


38 


35 


i5 


A droite , coup de pointe, en tierce , 


39 


36 


16 


sur fantassin. 

A droite , tierce basse sur fantassin. 



Digitized by Google 



( 1 1 7 ) 

Atlas. 



Pjges. 


Articl. 


Plancli. 




4o 


3 7 


16 


A droite , coup de pointe sur fantassin 
couché. 


4* 


38 


3 A gauche , coup de pointe sur fan- 
tassin couché. 

LES COUPS DE SABRE. 


4a 


3 9 


‘7 


En avant, coup de sabre en tierce. 


43 


4o 


18 


En avant coup de sabre en quarte. 


44 


4« 


3 


En arrière, à gauche, coup de sabre 
en quarte. 


45 


4a 


‘9 


En arrière , à droite , ceup de sabre 
en tierce. 


46 


43 


ao 


A gauche, coup de sabre sur les rênes. 


47 


44 


ai 


A droite, coup de sabre sur les rênes. 


48 


45 


an 


A gauche , sur fantassin, coup de sabre 
en quarte. 


49 


46 


23 


A droite , coup de sabre , en tierce , 
sur fantassin. 


5o 


4? 


a4 


Adroite, coup de sabre, en quarte, 
sur fantassin. 


5» 


48 




Serrez les files et les rangs. 


52 

55 


49 


- 


Rompre les rangs. 
SECONDE LEÇON. 
Nota. 


57 


5o 


25 


Moulinet , cercle à gauche. 


59 


5i 


26 


Moulinet , cercle à droite. 


60 


52 


27 


Moulinet en arrière contre lanciers. 


62 


53 


27 


Moulinet pour la croupe du cheval 



contre lanciers. 



/ 



Digitized by Google 




(h8) ■ 

An. is. 

Pages. Arlicl. Planch. 

LES PARADES. 

63 2 7 Paradé en arrière, à droite, en tierce 

et en quarte, et alentour, parez 
contre cavalier. 

C, j 55 a8 Parade pour la tête du cheval. 

C 5 56 29 Parade de tête en tierce. 

Parade de tête en quarte. 

68 58 16 A droite, parade de la figure. 

c 9 5 9 i 6 A gauche , parade de la figure. 

70 60 3 i Parade en arrière, à droite, en tierce, 

7* 6i 32 Parade en arrière, à droite, en quarte. 
7-3 Ca 33 Parade en arrière , à gauche. 

74 63 34 A droite , parade contre cuirassier. 

76 64 35 A gauche , parade contre cuirassier. 

78 65 36 et 37 A droite, parade contre la baïon- 

nette. 

80 66 38 Parade à gauche contre la baïonnette. 

82 67 39 A droite , parade contre lanciers. 

83 68 4 o A gauche , parade contre lancier. 

84 69 4i A droite , parade du coup de revers 

de lance. 

85 70 4 » A gauche , parade du coup de revers 

de lance. , 

86 71 4 a En arrière, parade contre lancier. 

88 72 42 Attaque et défense contre une pour- 

suite de lanciers. 

90 73 4 * Relever lance. 



Digitized by Google 



I i, II i i s fore. 



( ”9 ) 

Atias. 

P«Çes. Ailicl. Plancli. 

TROISIÈME LEÇON. 

Introduction. 

74 Exercice du pieu. 

75 Exercice de la lance. 

76 44 Exercice contre la baïonnette. 

22 Travail sur le cheval de bois. 

78 Travail à cbeval de pied ferme. 

79 Travail au pas. 

80 Travail au galop. 

QUATRIÈME LEÇON. 



u_i 8» Combat à cheval. 




55009 



Digilized by Google 



Digitized by Google 



Digitized by Google 




Digitized by Google 




